Szkota Podstawowa nr 3 im. Jana Pawla Il w Gdansku

Rok szkolny 2023/2024
PRZEDMIOTOWY SYSTEM OCENIANIA

z informatyki

|. PODSTAWA PRAWNA:

. Ustawa o systemie o$wiaty z 7 wrzesnia 1991 r (z pdzniejszymi zmianami), rozdzial 3a

Ocenianie, klasyfikowanie i promowanie uczniow w szkotach publicznych

Rozporzadzenie MEN z dnia 21 lutego 2019 r. w sprawie szczegdlowych warunkow
1 sposobu oceniania, klasyfikowania i promowania uczniow 1 shluchaczy w szkotach
publicznych (Dz. U. z 2019 r. poz. 373).

Rozporzadzenie Ministra Edukacji i Nauki z dnia 6 Ilutego 2023 r. zmieniajace
rozporzadzenie w sprawie podstawy programowej wychowania przedszkolnego oraz
podstawy programowej ksztalcenia ogdlnego dla szkoty podstawowej, w tym dla uczniéw z
niepetnosprawno$cia intelektualng w stopniu umiarkowanym lub znacznym, ksztalcenia
ogoélnego dla branzowej szkoty I stopnia, ksztatcenia ogdlnego dla szkoly specjalnej
przysposabiajacej do pracy oraz ksztalcenia ogélnego Statut Szkoty — Wewnatrzszkolny
System Oceniani.

Statut Szkoly — Szczegotowe Warunki i Sposob Oceniania Wewngtrzszkolnego Uczniow
Program nauczania z informatyki - Program nauczania. Teraz bajty. Informatyka dla szkoty
podstawowej. Klasy IV-VI. Grazyna Koba, MiGra, Sp. z o.0.

Il. CELE PRZEDMIOTOWEGO SYSTEMU OCENIANIA:

1.

2.

2.

Wspieranie rozwoju ucznia przez diagnozowanie jego osiagnie¢ w odniesieniu do wymagan
edukacyjnych przewidzianych w programie nauczania;

Dostarczenie uczniom, rodzicom i nauczycielom informacji o postgpach, osiagnigciach oraz
trudnosciach ucznia;

Motywowanie uczniow do samodzielnego uczenia si¢, ksztaltowanie jego dojrzalosci,
samodzielnosci i odpowiedzialno$ci za proces ucznia si¢;

Wykorzystywanie osiagnie¢ uczniow do doskonalenia pracy dydaktyczno — wychowawczej
nauczyciela;

Wymagania edukacyjne niezb¢dne.

OBSZARY PODLEGAJACE OCENIANIU

Wiedza i umiejetnosci przedmiotowe okreslone w programie nauczania
Zrozumienie podstawowych zagadnien, stosowanie wiedzy przedmiotowej w sytuacjach
praktycznych;
Wiasciwe rozpoznawanie i definiowanie problemu,
Analizowanie wszystkich aspektow zagadnienia (problemu);
Prezentacja 1 uzasadnienie wybranego rozwigzania;
Uogolnianie, porownywanie, wycigganie wnioskow;
Stopien taczenia elementéw wiedzy z zyciem;
Oryginalnos¢ 1 atrakcyjno$¢ prezentacji rozwigzania problemu.

Aktywnos$¢ na lekcjach
Samodyscyplina;
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— Zainteresowanie tematem lekcji, pilnos¢;
— Inicjatywa (wtasne propozycje, pytania);
— Inwencja tworcza;

— Udzielanie pomocy innym uczniom;

— Wspoltpraca w zespole.

3. Przygotowanie ucznia do lekcji
— Posiadanie podstawowego wyposazenia ucznia i niezbednych materiatow pomocniczych,
(podrecznika);
— Wykonywanie zadan domowych.

4. Praca domowa
— Stopien zrozumienia zadania,
— Poprawno$¢ merytoryczna wykonanych zadan;
— Samodzielno$¢ w wykonaniu zadania;
— Oryginalnos¢.

5. Praca w grupach
— Aktywne uczestnictwo w pracy zespotu;
— Aktywne stuchanie innych;
— Umiejetnos$¢ dyskutowania, negocjowania,
— Twoérczy wkiad (argumenty, pomysty);
— Przestrzeganie kultury jezyka 1 dyskusji;
— Pomoc innym;
—  Wspotodpowiedzialnosc.

6. Rozwigzywanie zadan problemowych
— Wiasciwe rozpoznanie i zdefiniowanie problemu,
— Analizowanie wszystkich aspektow zagadnienia (problemu);
— Zaplanowanie rozwigzania,
— Zaproponowanie roznych wariantow rozwigzania problemu (opisowo, graficznie);
— Uogo6lnianie, porownywanie, wycigganie wnioskow);
— Oryginalno$¢ rozwigzania,
— Atrakcyjnos¢ prezentacji.

7. Praca projektowa
— Stopien zaangazowanie w Wykonanie projektu;
— Uogolnianie, porownywanie, wyciaganie wnioskow;
— Wykorzystanie r6znych Zrédet informacji;
— Dobor odpowiednich srodkéw, technik pracy;
— Estetyka wykonania projektu;
— WartoS$ciowanie — wlasna ocena;
— Sposob prezentacji.

8. Wykorzystywanie informacji z r6znych zrodet
— Poszukiwanie, porzagdkowanie 1 wybdr istotnych Zrodet informacji;
— Analiza, poréwnanie, uogolnianie ocena zgromadzonego materiatu,
— Korzystanie z mediow i technologii informacyjnych;
— Umiejetnos¢ oceny przydatnosci zgromadzonych materiatow.

9. Dodatkowa aktywno$¢ ucznia
— Udzial w zajeciach pozalekcyjnych;
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— Udziat w konkursach przedmiotowych 1 olimpiadach;
— Udziat w projektach szkolnych, miedzyszkolnych, ogélnopolskich;
— Wykonywanie dodatkowych prac w czasie pozaszkolnym;

IV. Wymagania niezbedne do uzyskania poszczegélnych $rédrocznych, rocznych
i koncowych ocen klasyfikacyjnych.

1. Nauczyciel wystawiajgc ocene $rodroczng, roczng lub koncows, bierze pod uwage
caloksztalt osiggni¢¢ edukacyjnych ucznia z przedmiotu, w tym aktywnos$¢,
zaangazowanie.

2. Ocenianie ma zawsze charakter jawny, poprawiona ocena odnotowana jest w dzienniku
obok poprawianej, przy czym obydwie s3a brane pod uwage przy ustalaniu oceny
srédrocznej, rocznej lub koncowe;.

1. Przy wystawianiu ocen $rodrocznej, rocznej lub koncowej najwigksze znaczenie majg

oceny uzyskane przez ucznia ze sprawdziandw wiadomos$ci, samodzielnych prac przy

komputerze i zadan domowych.

Uczen ma obowigzek uzupetnia¢ wszelkie braki spowodowane nieobecnoscig.

Uczen powinien uzyska¢ oceny z réznych form aktywnosci.

Ocena $rédroczna, roczna lub koncowa nie jest takze Srednig arytmetyczng ocen

biezacych.

10. Uczen, ktory za pierwsze poOtrocze uzyskal ocene niedostateczng, zobowigzany jest

©Prw

w trybie ustalonym przez nauczyciela do zaliczenia tych tresci programowych, ktérych
nieopanowanie uniemozliwia przyswajanie nowych tre$ci nauczania.
11. W przypadku stwierdzenia przez nauczyciela niesamodzielno$ci pracy lub plagiatu, uczen
otrzymuje ocen¢ niedostateczng.
12. Uczen zobowigzany jest mie¢ na lekcji podrecznik.
13. Uczen moze raz w semestrze zglosi¢ nieprzygotowanie do zaje¢ (oprocz sprawdzianow
I duzych prac) bez ponoszenia konsekwencji (warunek: zgloszenie przed lekcja).
Wykorzystanie przez ucznia tej mozliwosci zostanie odnotowane w dzienniku lekcyjnym
przez wpis daty nieprzygotowania.
14. Zgloszenie nieprzygotowania nie zwalnia z aktywnej pracy na lekcji.
Sprawdzian/praca klasowa
17.Uczen ma prawo do jednokrotnej préby poprawiania oceny niedostateczne]
| dopuszczajacej ze sprawdzianu w formie pisemnej w terminie wyznaczonym przez
nauczyciela.
18. W przypadku nieobecno$ci na zapowiedzianym sprawdzianie uczen ma obowigzek
napisa¢ go w wyznaczonym przez nauczyciela terminie.
Odpowiedzi ustne
19. Ocenie  podlega warto§¢ merytoryczna wypowiedzi, uzywanie terminologii
informatycznej, poprawno$¢ jezykowa (kryteria zalezne do charakteru odpowiedzi).
20. Odmowa wypowiedzi bez wczesniejszego usprawiedliwienia jest rownoznaczna z oceng
niedostateczna.
Aktywnos$¢ na lekcjach
21. Aktywnos$¢ ucznia na lekcjach moze by¢ oceniana przy pomocy stopnia lub plusow,
3 (+)=5.
22. Brak aktywnos$ci na zajeciach lub brak orientacji w zadaniach wykonywanych na lekcji
moze by¢ oceniany przy pomocy minusow, 3 (-)=1
Praca domowa
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23. W zalezno$ci od stopnia trudno$ci jest oceniana znakiem ,,+” lub ocena, a brak pracy
domowej ,,— lub oceng niedostateczng.
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Zapis informacji w zeszycie ucznia — informacja dla ucznia i rodzicow/opiekundéw prawnych

W roku szkolnym 2023/2024 na lekcji informatyki oceniane beda nastgpujace obszary

aktywno$ci uczniow:
1. Wiadomosci 1 umiejetnosci okreslone w programie nauczania:

— stopient zrozumienia podstawowych zagadnien,

— umiejetno$¢ rozwiazywania problemow,

— stosowanie wiedzy przedmiotowej w sytuacjach praktycznych
Przygotowanie do lekcji.
Praca domowa.
Aktywnosc¢ na lekcjach, dodatkowa, pozalekeyjna.
Umiejetnos¢ pracy w grupie.
Rozwiazywanie zadan problemowych.
Praca projektowa.

Umiejetnosé wyszukiwania 1 wykorzystywanie informacii z réznych zréodel.

A e IO

Przestrzeganie regulaminu pracowni.

Rozpoznaniu poziomu wiedzy ucznia i jego postepéw w opanowaniu wiadomosci
i umiejetnosci bedg stuzy¢: (narzedzia oceniania)

— obserwacja biezacej pracy;

— obserwacja ucznia na lekcji (m.in. samodzielno$¢ w wykonywaniu ¢wiczen, aktywnosé na lekciji);

— wykonana przez ucznia praca — utworzony lub zmodyfikowany dokument komputerowy: m.in.
rysunek, tekst, tabela arkusza kalkulacyjnego, prezentacja multimedialna, strona internetowa,
program komputerowy;

— zadania sprawdzajace.

v Nauczyciel ma prawo na kazdej lekcji sprawdzi¢ wiedze ucznia z ostatnich 2 tematow.

v" Uczen ma prawo raz w semestrze zgtosi¢ na poczatku lekcji brak przygotowania bez podania
usprawiedliwienia z wyjatkiem wczesniej zapowiedzianych sprawdziandéw, duzych prac
domowych.

v Uczef moze uzyskaé¢ oprocz ocen biezacych rowniez (+) i (). 3 (+)=5, 3 (-)=1.

v" Uczeh ma prawo do poprawy oceny niedostatecznej ze sprawdzianu tylko jeden raz w terminie
2 tygodni od jego oddania.

v Praca domowa oraz aktywno$¢ ucznia na lekcji moze by¢ oceniona stopniem lub znakiem.

v Ocena semestralna i roczna nie jest $rednig ocen czastkowych.

Data Podpis rodzica/ prawnego opiekuna

Zapoznatem/am si¢ z regulaminem pracowni komputerowej i zobowiazuje si¢ go przestrzegad!

Data Podpis ueznia
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V. KRYTERIA OCENY SRODROCZNEJ I ROCZNEJ

klasa IV

1. Komputer i programy komputerowe

Postugiwanie si¢ komputerem i praca z programem komputerowym

3

4

5

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

wymienia przynajmniej
trzy podstawowe zasady
zachowania w pracowni
komputerowej i przestrzega
ich, m.in.: dba o porzadek
na stanowisku
komputerowym

wymienia przynajmniej
sze$¢ podstawowych zasad
zachowania w pracowni
komputerowej i przestrzega
ich

wymienia zasady
zachowania w pracowni
komputerowej i przestrzega
ich

omawia zasady zachowania
W pracowni komputerowej
I przestrzega ich

omawia szczegotowo
zasady zachowania w
pracowni komputerowej
i przestrzega ich

wymienia przynajmniej
dwie podstawowe zasady
zdrowej pracy przy
komputerze i przestrzega
ich, m.in.: planuje przerwy
W pracy i ogranicza czas
spedzany przy komputerze

wymienia przynajmniej
cztery podstawowe zasady
zdrowej pracy przy
komputerze i stosuje je w
praktyce

wymienia zasady zdrowej
pracy przy komputerze
i stosuje je w praktyce

omawia zasady zdrowej
pracy przy komputerze
i stosuje je w praktyce

omawia szczegdtowo
zasady zdrowej pracy przy
komputerze i stosuje je

w praktyce;

wyszukuje w Internecie
dodatkowe informacje na
temat zdrowej pracy przy
komputerze i prezentuje je

przed grupa
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postuguje si¢ mysza

I klawiatura;

uruchamia programy
korzystajac z ikon na
pulpicie;

potrafi poprawnie
zakonczy¢ pracg programu;
rozrdznia elementy okna
programu,

pod kierunkiem
nauczyciela wykonuje
operacje w oknie programu

uruchamia programy
Z wykazu programow w
menu Start;

nazywa elementy okna
programu;

wykonuje niektdre operacje
na oknie programu;

wedlug wskazdéwek
nauczyciela wykonuje
operacje w oknie
programu;

wyjasnia, co kryje si¢ pod
ikonami umieszczonymi na
pulpicie

omawia przeznaczenie
elementow okna programu
komputerowego;
wykonuje operacje na
oknie programu;

omawia sposoby
korzystania z menu
programu komputerowego;

pod kierunkiem
nauczyciela pracuje

z dwoma jednoczesnie
uruchomionymi oknami
programéw; samodzielnie
wykonuje operacje w oknie
programu;

zna wybrane skroty
klawiaturowe

wie, czym jest system
operacyjny;
samodzielnie pracuje

Z dwoma jednoczesnie
uruchomionymi oknami
programow;

wyjasnia roznice

W korzystaniu z r6znych
menu programow
komputerowych;

korzysta z menu
kontekstowego;

zna i stosuje podstawowe
skroty klawiaturowe

omawia przeznaczenie
elementoéw zestawu
komputerowego;

potrafi samodzielnie
odszukac i uruchomié
wybrany program
komputerowy;

potrafi wskazaé
podobienstwa i roznice

w budowie réznych okien
programow

Praca z dokumentem komputerowym

2 3 4 5 6
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
tworzy prosty dokument tworzy dokument otwiera istniejgcy samodzielnie otwiera podaje cechy
komputerowy — rysunek, komputerowy — rysunek, dokument z pliku istniejacy dokument z pliku | charakterystyczne
tekst; tekst; zapisanego w okreslonym | zapisanego w okreslonym | dokumentoéw
pod kierunkiem pod kierunkiem folderze; folderze; komputerowych '
nauczyciela zapisuje nauczyciela zapisuje modyfikuje dokument przeglada dokument, tworzonych w réznych
dokument w pliku, dokument w pliku we i samodzielnie zapisuje zmienia i ponowne zapisuje | Programach

w folderze domy$lnym

wskazanej lokalizacji

w pliku w wybranej
lokalizacji

pod ta samg lub inng nazwa
w wybranej lokalizacji

komputerowych (np. Paint,
Word)
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Pliki i foldery

4

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Z pomocg nauczyciela
odszukuje zapisane pliki
I otwiera je

wie, do czego stuzy folder
Kosz i potrafi usuwac¢ pliki;
potrafi odpowiednio
nazwac plik;

odszukuje pliki

w strukturze folderéw;

potrafi tworzy¢ wilasne
foldery

otwiera pliki umieszczone
przez nauczyciela

w wybranym folderze;
rozumie, czym jest
struktura folderoéw;
rozroznia folder nadrzgdny
| podrzedny;

tworzy witasne foldery,
korzystajac z odpowiedniej
opcji menu

zna pojgcie ,,rozszerzenie
pliku™;

rozroznia pliki tekstowe

i graficzne po ich
rozszerzeniach;

potrafi zmieni¢ nazwe
istniejacego pliku;

potrafi wybraé program do
otwierania pliku z danym
rozszerzeniem

swobodnie porusza si¢ po
strukturze folderows;
rozrdznia pliki programéw
po ich rozszerzeniach

Najczesciej stosowane metody postugiwania si¢ programami komputerowymi

3

4

5

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

do obstugi programéw
postuguje si¢ gtownie
myszg (klika wymienione
przez nauczyciela
elementy: przyciski, ikony,
opcje menu)

pracujac z wybranym
programem
komputerowym, postuguje
si¢ mysza i klawiszami
sterujacymi kursorem,
korzystajac z pomocy
nauczyciela;

pod kierunkiem
nauczyciela korzysta ze
Schowka do kopiowania,
wycinania i wklejania:
pliku, obrazu lub jego
fragmentu, tekstu lub jego
fragmentu

samodzielnie obstuguje
programy za pomoca
myszy i klawiszy
sterujacych kursorem;
korzysta ze Schowka do
kopiowania, wycinania

i wklejania: pliku, obrazu
lub jego fragmentu, tekstu
lub jego fragmentu;

na polecenie nauczyciela
stosuje metode przeciagnij
I upus¢

samodzielnie obstuguje
programy za pomoca
myszy, klawiszy
sterujacych kursorem

I skrotow klawiaturowych;

samodzielnie korzysta ze
Schowka do kopiowania,
wycinania i wklejania:
pliku, obrazu lub jego
fragmentu, tekstu lub jego
fragmentu;

samodzielnie stosuje
metod¢ przeciagnij
i upus¢

omawia zasad¢ dzialania
Schowka;

potrafi samodzielnie
korzysta¢ z poznanych
metod w réznych
programach
komputerowych
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2. Tworzenie rysunkow

Rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem aplikacji komputerowych — tworzenie rysunkéw w edytorze grafiki

3

4

5

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

omawia zalety i wady
rysowania odrecznego i za
pomocg programu
komputerowego;

pod kierunkiem
nauczyciela tworzy rysunek
w prostym edytorze grafiki,
stosujac podstawowe
narzg¢dzia malarskie
(Olowek, Pedzel,
Aerograf, Linia, Gumka)

wyjasnia, do czego stuzy
edytor grafiki;

tworzy rysunek w prostym
edytorze grafiki, stosujac
podstawowe narzedzia
malarskie (Olowek, Pedzel,
Aerograf, Linia, Gumka);

tworzy rysunki sktadajace
si¢ z figur geometrycznych
(prostokatow, elips,
okregdw);

pod kierunkiem nauczyciela
wprowadza napisy w
obszarze rysunku;

pod kierunkiem nauczyciela
wykonuje operacje na
fragmencie rysunku:
zaznacza, wycina, kopiuje

i wkleja go w inne miejsce
na tym samym rysunku

tworzy rysunki sktadajace
si¢ z figur
geometrycznych
(prostokatow, elips,
okregdw);

wspolnie z nauczycielem
analizuje problem i
przyktad jego rozwigzania,
rozwiazuje problem,
korzystajac

z przyktadowego
rozwiazania;

wypetnia kolorem obszary

zamknigte; stosuje kolory
niestandardowe;

wprowadza napisy
w obszarze rysunku;

ustala parametry czcionki
takie, jak: kroj, rozmiar,
kolor, pochylenie,
pogrubienie, podkreslenie;
wykonuje operacje na
fragmencie rysunku:
zaznacza, wycina, kopiuje
i wkleja go w inne miejsce
na tym samym rysunku

samodzielnie wykonuje
operacje na fragmencie
rysunku: zaznacza, wycina,
kopiuje i wkleja go do
innego rysunku;

analizuje problem

I przyktad jego
rozwigzania;

samodzielnie szuka
sposobu rozwigzania

wybranego problemu;

stosuje poznane metody
komputerowego rysowania
do tworzenia

I modyfikowania rysunkow

samodzielnie odszukuje
opcje menu programu w
celu wykonania konkretnej
CZynnosci;

potrafi samodzielnie
sformutowac problem i go
rozwiazac;

przygotowuje rysunki na
konkursy informatyczne
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3. Programowanie

Programowanie i rozwiazywanie probleméw z wykorzystaniem komputera

2 3 4 5 6

Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

pod kierunkiem podaje przyktady tworzy proste programy, pisze programy, potrafi samodzielnie
nauczyciela problemow, ktére mozna | stosujac podstawowe korzystajac z edukacyjnego | znalez¢ sposob rozwigzania
korzysta z programu rozwigzaé za pomoca zasady tworzenia jezyka programowania; podanego problemu;
edukacyjnego komputera; programow stosuje podstawowe samodzielnie tworzy
przeznaczonego do korzysta z programu komputerowych; polecenia danego jezyka; |trudniejsze programy;
tworzenia programow edukacyjnego korzystajac stosuje powtarzanie tych samodzielnie szuka
komputerowych; przeznaczonego do Z oprogramowania samych czynnosci; | sposobu rozwiazania
t\Norzy pI’OSty program tworzenia program(')w edukacyj nego, pisze potraﬁ dobraé OdPOWiedr"e postawionego prob|emu
sktadajacy si¢ z kilku komputerowych; . polecenia sterujace polecenia do rozwigzania | (zadania);

polecen; tworzy program sterujacy | obiektem na ekranie danego zadania;

steruje obiektem na ekranie
(W przod, w prawo,
w lewo)

obiektem na ekranie

(w przdd, w prawo,

w lewo);

zapisuje program w pliku

w przod, w lewo, w prawo
| zmienia polozenie obiektu
o dowolny kat;

stosuje odpowiednie
polecenie do powtarzania
wybranych czynnosci,
zapisuje w wizualnym
jezyku programowania
pomysty historyjek;
modyfikuje programy;
objasnia przebieg dzialania
programow

zapoznaje si¢

Z przyktadowym
problemem i analizuje
sposob jego rozwigzania,
korzystajac z podrecznika;
zapisuje w wizualnym
jezyku programowania
sytuacje warunkowe

i zdarzenia;

testuje na komputerze
programy pod wzgledem
zgodno$ci z przyjetymi
zalozeniami;

projektuje historyjki

projektuje historyjki
wedtug wlasnych
pomystow i zapisuje je,
korzystajac z wybranego
srodowiska
programowania;

bierze udziat w konkursach
informatycznych




4. Tworzenie dokumentéw tekstowych
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Rozwiazywanie probleméw z wykorzystaniem aplikacji komputerowych — opracowywanie tekstu w edytorze tekstu

3

4

5

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

pisze krotki tekst,
zawierajacy wielkie 1 mate
litery oraz polskie znaki
diakrytyczne;

porusza si¢ po tekscie za
pomoca kursora myszy

i klawiszy sterujacych
kursorem:;

zaznacza fragment tekstu;

zmienia krdj, rozmiar
i kolor czcionki;

usuwa znaki za pomoca
klawisza Backspace

wyjasnia, do czego stuzy
edytor tekstu;

porusza si¢ po tekscie za
pomocg kursora myszy;
wyjasnia pojecia: Wiersz
tekstu, kursor tekstowy;
wie, jak si¢ tworzy akapity
w edytorze tekstu;
usuwa znaki za pomoca
klawisza Backspace

I Delete;

wyrownuje akapity do
lewej, do prawej, do
srodka;

zmienia kroj, rozmiar

i kolor czcionki

wyjasnia pojecia: akapit,
wciecie w tekscie,
parametry czcionki;
wspolnie z nauczycielem
analizuje problem i
przyktad jego rozwigzania;
rozwiazuje problem,
korzystajac

Z przyktadowego
rozwigzania;

prawidtowo stosuje spacje
przy znakach
interpunkcyjnych;
wyjasnia pojecia: strona
dokumentu tekstowego,
margines, justowanie;
justuje akapity;

wykonuje operacje na
fragmencie tekstu:
zaznaczanie, wycinanie,
kopiowanie i wklejanie go
W inne miejsce w tym
samym dokumencie;

stosuje listy wypunktowane
I numerowane

wie, jak ustawi¢ odstep po
akapicie 1 interlinig¢;
analizuje problem i
przyktad jego rozwigzania;
samodzielnie szuka
sposobu rozwigzania
wybranego problemu;

samodzielnie wykonuje
operacje na fragmencie
tekstu: zaznaczanie,
wycinanie, kopiowanie

i wklejanie go w inne
miejsce w tym samym
dokumencie;

zna i stosuje podane

W podreczniku zasady
poprawnego redagowania
tekstu;

stosuje kopiowanie
formatu, wykorzystujac
odpowiednig opcje menu

samodzielnie wykonuje
operacje na fragmencie
tekstu: zaznaczanie,
wycinanie, kopiowanie

i wklejanie go do innego
dokumentu;

potrafi samodzielnie
sformutowac problem i go
rozwigzac;

pisze tekst, stosujac
poprawnie poznane zasady
redagowania tekstu;

korzystajac z Internetu

I innych zrodet, wyszukuje
informacje na temat
e-bookow
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5. Wyszukiwanie informacji w Internecie

Postugiwanie si¢ komputerem i sieciami komputerowymi — wyszukiwanie informacji z wykorzystaniem Internetu

2 3 4 5 6
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
wymienia przyktady wyjasnia, czym jest wyjasnia, czym jest adres | wyjasnia, czym jest stosuje zaawansowane
réznych zrédet informacji; | Internet i strona internetowy; hipertacze; opcje korzystania z roznych
podaje przyktady Internetowa; wymienia przeznaczenie | omawia przeznaczenie wyszukiwarek
niektorych ustug podaje i omawia przyklady |poszczegdlnych elementéw | poszezegodlnych elementow | internetowych;
internetowych; ustug internetowych; okna przegladarki okna przegladarki korzysta z portali
potrafi uruchomié¢ otwiera i przeglada Internetowey; Internetowey; internetowych

przegladarke internetowa;
wymienia niektore
zagrozenia ze strony
Internetu

wskazane strony
internetowe

W przegladarce;

pod kierunkiem
nauczyciela korzysta
z wyszukiwarki
internetowej

wymienia zagrozenia ze
strony Internetu

(m.in. strony obrazajace
godnos¢ osobista,
propagujace tresci
niezgodne z zasadami
wlasciwego zachowania,
zawierajace obrazliwe

i wulgarne teksty,
propagujace przemoc,
pomagajace nawigzywac
niewlasciwe kontakty)

samodzielnie korzysta

z wyszukiwarki
internetowej; wyszukuje
hasta w encyklopediach
multimedialnych

i stownikach




klasa V
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1. Tworzenie rysunkéw

Rozwiazywanie problemow z wykorzystaniem aplikacji komputerowych — tworzenie rysunkow w edytorze grafiki

3

4

5

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

rysuje wielokaty,
korzystajac z narzedzia
Wielokat;

wykonuje odbicie lustrzane
Zaznaczonego fragmentu
rysunku;

tworzy proste rysunki

z wykorzystaniem
poznanych narze¢dzi
malarskich i operacji na
fragmentach rysunku

korzystajac ze wzorca,
wybiera sposob rysowania
wielokatow;

wie, jak zastosowac
narzedzie Krzywa,;

przeksztatca obraz:
wykonuje odbicia lustrzane
i obroty;

korzysta z narzedzia Lupa
do powigkszania obrazu;

tworzy nowe rysunki

i modyfikuje rysunki
gotowe, korzystajac

Z poznanych mozliwosci
edytora grafiki

stosuje narzedzie Krzywa
do tworzenia rysunkow;

korzysta z Pomocy
dostepnej w programach;

przeksztalca obraz:
wykonuje pochylanie

I rozcigganie obrazu;

wie, w jaki sposob dawnie;j
tworzono obrazy;
wykorzystuje mozliwosé
rysowania w powiekszeniu,
aby rysowac bardziej
precyzyjnie 1 poprawiac
rysunki

analizuje sytuacje
problemowa i szuka
rozwigzania problemu;

przeksztalca obraz:
wykonuje odbicia
lustrzane, obroty,
pochylanie i rozcigganie
obrazu;

wie, z czego sklada si¢
obraz komputerowy i jaka
jest funkcja karty
graficznej;

wykorzystuje mozliwos¢
wiaczenia linii siatki, aby
poprawiac¢ rysunki

samodzielnie odszukuje
opcje menu programu

w celu wykonania
konkretnej czynnosci,

a w razie potrzeby korzysta
z Pomocy do programu;
wyjasnia réznic¢ miedzy
odbiciem lustrzanym

W poziomie a obrotem o kat
90°;

omawia proces
powstawania obrazu
komputerowego i wyjasnia
przeznaczenie karty
graficznej;

rozwija indywidualne
zdolno$ci tworcze;

przygotowuje rysunki na
konkursy informatyczne
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2. Komputer i programy komputerowe

Postugiwanie si¢ komputerem, urzgdzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi

3

4

5

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

okresla typ komputera
(komputeré6w) w pracowni
komputerowej, np. PC,
Mac;

loguje si¢ do szkolnej sieci
komputerowej

| prawidlowo konczy prace
z komputerem

zna w podstawowym
zakresie dziatanie
komputera;

rozroznia elementy zestawu
komputerowego;

omawia przeznaczenie
monitora, klawiatury

I myszy;

podaje przyktady
komputeréw przenosnych;
potrafi poprawnie
zalogowac si¢ do szkolnej
sieci komputerowej

I wylogowac sig;

omawia przeznaczenie
urzadzen zewnetrznych
(drukarka, skaner, projektor
multimedialny)

wymienia nazwy
niektorych czesci
zamknietych we wspolnej
obudowie komputera
(ptyta gtowna, procesor,
pami¢¢ operacyjna, dysk
twardy);

omawia cechy
komputeréw przenos$nych,
m.in.: takich jak laptop,
tablet;

wymienia urzadzenia
mobilne;

wyjasnia przeznaczenie
urzadzen do nagrywania
obrazow, dzwiekoéw

I filmow tj. kamera
internetowa, cyfrowy
aparat fotograficzny,
kamera cyfrowa

omawia przeznaczenie
elementow zestawu
komputerowego;

wyjasnia, czym jest pami¢c
operacyjna RAM;
wyjasnia roznic¢ pomigdzy
pamigcig operacyjng

a dyskiem twardym;
omawia cechy urzadzen
mobilnych;

wykonuje zdjecia aparatem
cyfrowym lub smartfonem
i przenosi je do pamieci
komputera

korzystajac z dodatkowych
zrodet, odszukuje
informacje na temat historii
komputeréw;

charakteryzuje komputery
przeno$ne, uzupetniajac
informacje z dodatkowych
zrodel;

odszukuje w Internecie
wigcej informacji na temat
urzadzen do nawigacji
satelitarnej;

nagrywa krotkie filmy,
korzystajac z aparatu
cyfrowego, smartfonu lub
kamery cyfrowej i przenosi
je do pamigci komputera

uruchamia programy

W wybrany sposob,

np. klikajac ikong na
pulpicie kafelek na ekranie
startowym lub z wykazu
programéw w menu Start

wymienia cechy srodowiska
graficznego;

wie, czym jest system
operacyjny;

wie, na czym polega
uruchamianie programow

zna role systemu
operacyjnego;

wymienia cechy
srodowiska graficznego;
wie, na czym polega
uruchamianie komputera,
instalowanie

omawia funkcje systemu
operacyjnego;

omawia ogo6lnie procesy
zachodzace podczas
wlaczenia komputera;
wyjasnia, co dzieje si¢ na
ekranie monitora

wyjasnia, czym jest UEFI
(i jego poprzednik B1OS)
I wyjasnia, jaka jest jego
rola w dzialaniu
komputera;

zna podstawowe rodzaje
licencji komputerowych
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I uruchamianie programu
komputerowego;

wie, ze nie wolno
bezprawnie kopiowac
programéw 1 kupowac ich
nielegalnych kopii

I W pamigci komputera
podczas uruchamiania
programu komputerowego;
wie, ze korzystajac

Z programu
komputerowego, nalezy
pamigtac o przestrzeganiu
warunkéw okreslonych

w umowie licencyjnej

I zasady korzystania z nich

Operacje na plikach i folderach

4

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

wymienia przyktadowe
no$niki pamigci masowej
I wie, do czego stuza

omawia ogo6lnie nosniki
pamig¢ci masowej, m.in.:
CD, DVD, urzadzenie

wie, €0 to jest pojemnos¢
nosnikow pamieci;
podaje przyktadowe

omawia przeznaczenie
poszczegblnych rodzajow
no$nikow pamigci

korzystajac z dodatkowych
zrddet, odszukuje
informacje na temat

pendrive pojemnosci wybranych masowej; no$nikow pamieci
no$nikow pamieci wie, co to sg zasoby Masowey;
masowych komputera przeglada zasoby
wybranego komputera;
sprawdza i1lo$¢ wolnego
miejsca na dysku
odszukuje zapisane pliki swobodnie porusza si¢ po  |rozroznia folder nadrzgdny | kopiuje pliki samodzielnie kopiuje pliki

w strukturze folderéw

| otwiera je;

tworzy wilasne foldery,
korzystajac z odpowiedniej
opcji menu;

Z pomocg nauczyciela
kopiuje pliki

z wykorzystaniem
Schowka do innego folderu
na tym samym nosniku

strukturze folderow, aby
odszukac¢ potrzebny plik;

potrafi odpowiednio nazwac
plik;

kopiuje pliki do innego
folderu na tym samym
no$niku;

wie, do czego stuzy folder
Kosz i potrafi usuwac pliki

i podrzgdny;

kopiuje pliki i foldery
zapisane na dysku
twardym na inny nos$nik
pamieci, wykorzystujac
Schowek;

potrafi skopiowac pliki
Z dowolnego no$nika na
dysk twardy;

zna przynajmniej dwie

z wykorzystaniem
Schowka do innego folderu
i na inny no$nik;

przenosi i usuwa pliki,
stosujgc metode przeciggnij
i upusc;

zna i stosuje skroty
klawiaturowe do
wykonywania operacji na
plikach i folderach;

i foldery, stosujac wybrang
metodg;

wyjasnia roznice pomiedzy
kopiowaniem

a przenoszeniem plikow;
wyjasnia, na czym polega
kompresja plikow
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metody usuwania plikow
i folderow

Zmienia nazwg istniejacego
pliku;

potrafi odzyska¢ plik
umieszczony w Koszu;
kompresuje pliki i foldery
oraz je dekompresuje

3. Komunikacja z wykorzystaniem Internetu

Postugiwanie sie komputerem i sieciami komputerowymi — komunikacja z wykorzystaniem Internetu

3

4

5

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Z pomocg nauczyciela
zaktada konto pocztowe;
pisze 1 wysyla listy
elektroniczne do jednego
adresata

samodzielnie zaktada konto
pocztowe;

wymienia i stosuje
podstawowe zasady pisania
listow elektronicznych;

pisze list elektroniczny,
stosujgc podstawowe
zasady, np. pamigta

0 umieszczeniu tematu listu
1 podpisaniu si¢

podaje przyktady réznych
sposobdw komunikacji;
omawia podobienstwa

I r6znice migdzy pocztg
tradycyjng i elektroniczng;
samodzielnie zaktada
konto pocztowe;

omawia szczegdtowo

i stosuje zasady netykiety;
dotacza zalaczniki do
listow;

pisze i wysyla listy
elektroniczne do wielu
adresatow

omawia sposob zaktadania
konta pocztowego;

piszac listy elektroniczne,
stosuje zasady redagowania
tekstu;

przestrzega zasad
netykiety;

tworzy ksigzke adresowa

i korzysta z niej, wysylajac
listy do wielu adresatow;
zna zasady dolgczania
zatgcznikow do e-maili i je
stosuje, np. zmniejszajac
rozmiar pliku przed
wyslaniem;

wie, co to jest spam

I rozsylanie tzw.
internetowych tancuszkow

poprawnie redaguje list
elektroniczny, stosujac
zasady redagowania tekstu
i zasady netykiety;

zna roéznic¢ miedzy
formatem tekstowym

a HTML,;

sprawnie korzysta z ksigzki
adresowej

jest $wiadom istnienia
wiruséw komputerowych;

zna i stosuje zasadg
nieotwierania zatgcznikow

zna i stosuje zasady
komunikacji i wymiany

potrafi ogdlnie omowié
dziatanie wirusow

podaje dodatkowe,
niewymienione
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rozumie, ze nalezy
stosowac¢ odpowiednie
oprogramowanie, aby
chroni¢ komputer przed
wirusami

do listow elektronicznych
pochodzacych od
nieznanych nadawcow;

omawia zagrozenia
wynikajace

z komunikowania si¢ przez
Internet z nieznajomymi
osobami;

wie, w jaki sposob wirusy
moga dostac si¢ do
komputera (podaje
przynajmniej dwa sposoby)

informacji

z wykorzystaniem
Internetu;

wie, na czym polega
cyberprzemoc;

wyjasnia pojecia: czat,
komunikator internetowy,
serwis spotecznosciowy,
blog;

wyjasnia, czym sg wirusy
komputerowe

komputerowych, w tym
roznych odmian wirusow,
np. koni trojanskich;
wymienia i omawia
podstawowe zasady
ochrony komputera przed
wirusami i innymi
zagrozeniami
przenoszonymi przez
poczte elektroniczng;

wie, czym jest firewall

W podreczniku, zagrozenia
przenoszone przez Internet
lub wynikajace

z korzystania z nos$nikow
pamieci masowej (np. CD,
urzadzenie pendrive)
niewiadomego
pochodzenia;

stosuje sposoby ochrony
przed wirusami
komputerowymi,

np. uzywa programu
antywirusowego dla dysku
twardego i innych
no$nikoéw danych;
samodzielnie korzysta

z chmury w trakcie pracy
nad projektem grupowym

4. Programowanie

Programowanie i rozwiazywanie probleméw z wykorzystaniem komputera

3

4

5

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

korzysta z programu
edukacyjnego
przeznaczonego do
tworzenia programow
komputerowych;

pisze proste programy,
uzywajac podstawowych
polecen, wedtug opisu

W podrgczniku;

korzystajac z opisu

W podreczniku, ustala
operacje, ktére powinny
by¢ ujete w blok, oraz
liczbe powtdrzen;

tworzy program sterujacy
obiektem na ekranie;

otwiera program zapisany
w pliku, modyfikuje go

potrafi znalez¢ rozwigzanie

problemu (zadania)
podanego przez
nauczyciela;

wie, Ze powtarzajace si¢
polecenia nalezy uja¢ w
blok i w razie potrzeby
stosuje samodzielnie t¢
metode w programie;

analizuje problem, okresla
cel do osiggnigcia 1
opracowuje rozwiazanie;

potrafi dobra¢ odpowiednie
polecenia do rozwigzania
danego zadania;

dba o przejrzystos¢
programu, dzielac
odpowiednio program na

potrafi samodzielnie
okresli¢ problem 1 cel do
osiggnigcia;

podaje przyktady
probleméw, ktére mozna
rozwigza¢ za pomocg
komputera

z wykorzystaniem
odpowiedniego programu
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tworzy programy

Z wykorzystaniem polecen
sekwencyjnych;

zapisuje program w pliku
w folderze podanym przez
nauczyciela

I zapisuje pod tg sama
nazwa w tym samym
folderze

stosuje instrukcje
warunkowe w programie;

tworzy program sterujacy
obiektem na ekranie
zaleznie od naci$nigtego
Klawisza;

tworzy program
zawierajacy proste
animacje;

objasnia przebieg dziatania
programow;

otwiera program zapisany
w pliku, modyfikuje go

i zapisuje pod tg samg lub
inng nazwa w wybranym
folderze

wiersze;

korzysta z odpowiednich
opcji menu lub skrotow
klawiaturowych, aby
zaznaczy¢, usung¢ lub
skopiowa¢ element
programu,

probuje tworzy¢ program
optymalny; w razie
potrzeby modyfikuje go

komputerowego;

samodzielnie opracowuje
rozwigzanie problemu

I sprawdza rozwigzanie dla
przyktadowych danych;

samodzielnie odnajduje
dodatkowe mozliwosci
programu, korzystajac

z Pomocy;

potrafi samodzielnie
modyfikowa¢ program, tak
aby byl optymalny

tworzy program realizujgcy
projekt prostej historyjki
wedtug polecen

z ¢wiczenia z podrecznika

zapisuje w wizualnym
jezyku programowania
proste historyjki, stosujac
polecenia powtarzania

I polecenia sterujace
obiektem na ekranie

(w przdd, w prawo,

w lewo);

tworzy prosta gre
komputerowa wedlug
wskazowek zawartych

w ¢wiczeniu; stosuje m.in.
polecenia powtarzania

i instrukcje warunkowe,
animacje, wyswietlanie
napisow

projektuje historyjki i gry
na kilku poziomach;
tworzy zmienne i stosuje je
w programie do zliczania
punktow w grze;

potrafi zmienia¢
odpowiednio wartos¢
licznika w trakcie dziatania
programu,

stosuje ztozone animacje

projektuje animowane
historyjki i gry wedlug
wiasnych pomystow

i zapisuje je, korzystajac
Z wybranego srodowiska
programowania;

tworzy trudniejsze
programy realizujace
zadane zagadnienie;
rozwigzuje zadania

Z konkursow
informatycznych i bierze
W nich udziat




5. Tworzenie dokumentéw tekstowych
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Rozwiazywanie probleméw z wykorzystaniem aplikacji komputerowych — opracowywanie tekstu w edytorze tekstu

3

4

5

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

pisze krotki tekst,
zawierajacy wielkie 1 mate
litery oraz polskie znaki
diakrytyczne;

formatuje tekst: zmienia
kroj, wielko$¢ i kolor
czcionki;

wstawia do tekstu rysunek
clipart;

zapisuje dokument
tekstowy w pliku

wkleja do tekstu fragment
rysunku, wykorzystujac
Schowek;

wstawia do tekstu rysunki
clipart i obiekty WordArt;
wie, jak zmieni¢ sposob
otaczania obrazu tekstem;
korzystajac z podanego

W podreczniku przyktadu,
zmienia sposob otaczania
obrazu tekstem zgodnie

z poleceniem zawartym
w ¢wiczeniu;

pod kierunkiem
nauczyciela wstawia do
tekstu prosta tabele

I wypelnia ja trescia

wymienia rodzaje
umieszczenia obrazu
wzgledem tekstu;

stosuje wybrany sposob
otaczania obrazu tekstem;
przeglada strukture
folderow i odszukuje plik
w strukturze folderow;

wstawia do tekstu obraz

z pliku;

zna i stosuje podstawowe
mozliwos$ci formatowania
obrazu umieszczonego

w tekscie (zmiana
polozenia, zmiana
rozmiar6w, przycinanie)

analizuje sytuacje
problemowa i szuka
rozwigzania problemu;

omawia zastosowanie
poszczegolnych rodzajow
umieszczenia obrazu
wzgledem tekstu;

stosuje rozne rodzaje
umieszczenia obrazu
wzgledem tekstu;

zna i stosuje podstawowe
mozliwosci formatowania
obrazu umieszczonego

w tekscie (ustalanie
kolejnosci obrazow,
rozjasnianie obrazu 1 jego
obracanie, stosowanie
punktow zawijania);
potrafi wykona¢ zdjecie
(zrzut) ekranu monitora

i ,,wycia¢” fragment ekranu
widoczny na monitorze,
stosujgc odpowiedni
program

potrafi zastosowac
wlasciwy sposob otaczania
obrazu tekstem (m.in.
dobiera odpowiedni uktad
do tresci dokumentu
tekstowego, do rodzaju
wstawianych rysunkow);
samodzielnie modyfikuje
dokumenty tekstowe, do
ktorych wstawia obrazy lub
ich fragmenty;

samodzielnie odszukuje
dodatkowe mozliwosci
formatowania obrazu
wstawionego do tekstu

korzystajac z przyktadu
Z podrecznika, stosuje
WordArty do wykonania

wyrdznia fragmenty tekstu,
stosujac obramowanie
i cieniowanie;

dodaje obramowanie
I cieniowanie tekstu
i akapitu;

dodaje odpowiednie
obramowanie i cieniowanie
tekstu i akapitu — zaleznie

rozroznia obramowanie
tekstu od obramowania
akapitu, stosujac poprawnie
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ozdobnych napisow

tworzy dokument tekstowy,
np. zaproszenie, stosujgc do
tytutu WordArty;

korzystajac z przyktadu

Z podrecznika, wstawia do
tekstu tabelg o podanej
liczbie kolumn i wierszy;
wspotpracuje w grupie,
wykonujac zadania
szczegotowe

wykonuje obramowanie
strony;

wykorzystuje ksztatty np.
do przygotowania komiksu;
zmienia istniejacy tekst na
WordArt;

zna budowe tabeli

I pojecia: wiersz, kolumna,
komorka;

wstawia do tekstu tabelg,
wstawia dane do komorek,
dodaje obramowanie

I cieniowanie komorek
tabeli;

zapisuje dokument
tekstowy w pliku pod ta
samg lub pod inng nazwa;
drukuje dokumenty
tekstowe;

planuje pracg nad
projektem;

gromadzi i selekcjonuje
materiaty do
przygotowania projektu

od tresci;

modyfikuje wyglad
WordArtu;

modyfikuje tabelg, m.in.:
dodaje nowe wiersze

i kolumny, potrafi scali¢
komorki;

korzysta z Ksztattow dla
zobrazowania niektorych
tresci w dokumencie
tekstowym;

potrafi w razie potrzeby
zgrupowac wstawione
obiekty oraz je
rozgrupowac;

tworzac nowe dokumenty
lub poprawiajac dokumenty
juz istniejgce stosuje
poznane zasady pracy nad
tekstem (w tym metody
wstawiania obrazu do
tekstu z pliku

i formatowania
wstawionego obrazu);

wyszukuje dodatkowe
informacje potrzebne do
przygotowania projektu

te dwa sposoby
obramowania;

potrafi poprawnie
dostosowac formg tekstu do
jego przeznaczenia,
stosujac wlasciwe
ozdobniki i odpowiednie
formatowanie tekstu;

wlasciwie planuje uktad
tabeli w celu umieszczenia
w komorkach tabeli
konkretnych informacii;

samodzielnie dobiera
parametry drukowania
w celu wydrukowania
dokumentu;

potrafi pelni¢ funkcje
koordynatora grupy,
przydzielajac zadania
szczegotowe uczestnikom
projektu;

w zadaniach projektowych
wykazuje umiejetnosé
prawidtowego taczenia
grafiki i tekstu;
przygotowuje projekt na
samodzielnie wymyslony
temat
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V1. PROPONOWANE NARZEDZIA OCENIANIA:

1.

VII.

Formy ustne:

—odpowiedzi,
—aktywno$¢ na lekcjach.
—prezentacja.

Formy pisemne

—testy on-line,

—sprawdziany,

—kartkowki,

—prace domowe,

—prace wykonane na lekcji,
—projekt (np. album, gazetka itp.).

Formy praktyczne

—realizacja projektow (np. albumy, gazetki, modele, przedstawienia)

—pomoce dydaktyczne,

—wykonana przez ucznia praca — utworzony lub zmodyfikowany dokument
komputerowy: m.in. rysunek, tekst, tabela arkusza kalkulacyjnego, prezentacja
multimedialna, strona internetowa, program komputerowy,

—realizacja projektow (np. albumy, gazetki, modele),

—sprawdziany praktyczne przy komputerze,

—prace domowe,

—zadania programistyczne.

SPOSOBY POSTEPOWANIA Z UCZNIAMI O SPECYFICZNYCH
TRUDNOSCIACH W NAUCE W ZAKRESIE OCENIANIA

(dysleksja, dysortografia, dysgrafia, dyskalkulia)

Zgodnie z zaleceniami PPP

MODYFIKACJE WYNIKAJACE Z BIEZACEGO MONITOROWANIA
FUNKCJONOWANIA PRZEDMIOTOWEGO SYSTEMU OCENIANIA

Spotkania zespotu przedmiotowego oraz analiza funkcjonowania PSO w trakcie roku szkolnego
2022/2023 moze spowodowaé, ze pojawig si¢ wnioski do pracy nad ewentualnymi zmianami
w Przedmiotowym Systemie Oceniania z informatyki.

Podpis nanczyciela
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Przedmiotowy System Oceniania przyjety do realizacji
w Szkole Podstawowej nr 3 w Gdarsku

Uwaga:
Przedmiotowy System Oceniania moze by¢ dokumentem opracowywanym — p0SZerzonym przez
nauczyciela lub zespot przedmiotowy.



